Algorithmes : Structure alternative : « Si... Alors...Sinon »

Al Exemple: Algorithme 4
Appliquer l'algorithme ci-contre aux nombres 18, 21 et 237. Si na pour reste 0 dans la division par 2 Alors
afficher "nombre pair"
3 Exercice : Modifier I'algorithme 4 pour qui'il Sinon
affiche si un nombre donné est un multiple de 7. afficher "nombre impair"
FinSi
La structure alternative s'exprime ainsi:
Si condition Alors La condition ne doit offrir que deux réponses : vraie ou
suite d'instructions 1 (si la condition est vraie) fausse !
Sinon Quand la condition est vraie, on exécute la suite
suite d'instructions 2 (si la condition est fausse) d'instructions 1; quand elle est fausse, on exécute la
FinSi suite d'instructions 2.

Dans certains cas, il n'y a pas d'instruction a effectuer quand la condition est fausse. On écrit alors :

Si condition Alors Si la condition est vraie, la suite d'instructions 1 est
| suited'instructions 1 (si la condition est vraie) exécutée. Si la condition est fausse, on passe a la suite
FinSi de l'algorithme.

La structure alternative de l'algorithme 4 page 12 dans différents langages (programmes complets sur le site) @ @
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Attention ! Le test d'une égalité s'écrit souvent avec un double signe d'égalité ==
Aide : « n%2 », «irem (n, 2) », « reste(n, 2) » « mod(n, 2) » donnent le reste de la division euclidienne de n par 2.
Les calculatrices TI82, 83 ne disposent pas de cette fonction « reste » : on teste alors si n/2 est un entier (en testant s'il est égal a sa partie

«avant la virgule » ent(n/2). Il faut s'adapter au langage de programmation utilisé ... Sl Voir exercices ré ; i i i

http://www.math93.com/index.php/pedagogie/lycee/seconde



http://www.math93.com/index.php/pedagogie/lycee/seconde

